Регламент открытого конкурса дизайнеров «Arlioni Design»
г. Санкт-Петербург 







09 июня 2011 года

1. Цели и задачи

1.1. Открытый конкурс дизайнеров «Arlioni Design» (далее – Конкурс) проводится с целью стимулирования молодых российских дизайнеров интерьеров и привлечения их к постоянной работе, выявления наиболее успешных и востребованных проектов и их реализация.

1.2. Организатором конкурса выступает компания «Arlioni» - ведущий поставщик итальянской мебели и предметов интерьера.
2. Условия участия в Конкурсе
2.1. В Конкурсе могут принять участие проекты, разрабатываемые частными лицами и (или) группой лиц. Помимо этого, проект должен удовлетворять следующим общим требованиям:

2.1.1. Участники Конкурса должны постоянно проживать на территории Российской Федерации. Состав участников определяется экспертным жюри на основании  сопроводительной документации проекта.

2.1.2. Проект должен иметь готовые разработки в виде дизайн-проекта со стадией готовности не менее 50% с сопутствующей документацией (графический и/или 3D вариант подачи). В случае, если предлагаемый к участию в Конкурсе проект является узкоспециализированным и ориентированным на вполне определенный объект, требование полного пакета документации по решению жюри может быть пересмотрено.

2.2. Зарегистрировать проект для участия в Конкурсе может любой желающий. Каждый проект может быть зарегистрирован для участия только один раз. Регистрация проекта производится посредством отправки сведений об участнике в заполненной анкете и проектной документации по адресу электронной почты mail@arlioni.com или лично по адресу Организатора: ул. Чайковского, д. 81.
2.3. К участию в конкурсе не допускаются проекты, разработчиками которых являются сотрудники Организаторов и члены их семей.

2.4. Проверка на соответствие проекта требованиям, изложенным в п. 1 настоящего раздела, выполняется силами жюри (см. раздел 3).

3. Порядок конкурсного отбора

3.1. Эскизный - прием заявок на участие в конкурсе и просмотр конкурсных материалов (эскизы интерьеров не возвращаются). 
Участник присылает следующий пакет документов: заявку, анкету-резюме о себе, не менее 2-х эскизов интерьера размером А-4, краткое описание концепции интерьера с указанием предметов интерьера и материалов, из которых она выполнена. 
Приемов заявок до 1 сентября 2011 года.
3.2. Презентация проекта (не менее 5 эскизов, полный пакет документации). 
Сроки проведения презентации указываются в приглашении на имя участника конкурса, посылаемого по указанному в анкете адресу. 
3.3. Подведение итогов и награждение. 
Жюри объявляет победителей во всех номинациях, проходит награждение лучших дизайнеров.

3.4. Конкурс проводится в двух номинациях: «Индивидуальный проект» и «Креативный проект».
Победители конкурса определяются коллегиальным решением экспертного жюри. Победители определяются отдельно в двух номинациях: 
· «Индивидуальный проект» – текущая работа дизайнера со стадией готовности не менее 50%;
· «Креативный проект»- проект «Свет в интерьере» - графическая и/или 3D-визуализация проекта, ориентированного на свет;
К участию во второй номинации допускаются только участники первой номинации.
3.4.1. «Индивидуальный проект» - номинация преследует следующие цели: 

-выявление наиболее талантливых дизайнеров интерьеров, гармонично сочетающих в дизайн-проекте стиль, новейшие разработки в области дизайна и эргономику пространства;
Конкурс в номинации «Индивидуальный проект» проводится Организаторами (компания Arlioni)

3.4.2. «Креативный проект» - номинация преследует следующие цели:

-выявление наиболее креативных участников проекта, обладающих незаурядным творческим потенциалом и способных визуализовывать объекты интерьера (в данном случае – объекты света).
Конкурс в номинации «Креативный проект» проводится Организаторами (компания Arlioni) при поддержке фабрики LASVIT.
3.5. В состав жюри включаются представители Организаторов, обладающие экспертными знаниями в области дизайна интерьера жилых и коммерческих помещений.

3.6. Решение жюри является окончательным и не может быть обжаловано.

3.7. При вынесении вердикта жюри будут учтены следующие параметры:

3.8.1. Преимущество отдается дизайн-проектам жилых интерьеров.
3.8.2. Завершенность и комплексность подхода – создание «интерьера под ключ».
4. Призовой фонд

4.1. Призовой фонд Конкурса составляет 500 000 рублей и может быть увеличен по решению Организаторов. Призовой фонд определяется предоставляемыми победителям возможностями, денежными призами а также сертификатами на определенную продукцию и услуги. Победители определяются по отдельности для каждой номинации.
4.2.1 Премии победителей в первой номинации Конкурса (индивидуальный проект) составляют:
I место – кубок победителя конкурса, оплачиваемая поездка на обучению в Италию, приглашение на работу штатного дизайнера в компанию «Arlioni»; 

II место – сертификат стоимостью 100 000 рублей, приглашение на работу штатного дизайнера в компанию «Arlioni»; 
III место – сертификат стоимостью 80 000 рублей,

IV место – сертификат стоимостью 50 000 рублей,
V  место – сертификат стоимостью 25 000 рублей.
4.2.2 Премии победителей во второй номинации Конкурса (креативный проект) составляют:

I место – диплом победителя, оплачиваемая поездка в Чехию на обучение на фабрику LASVIT;


II место – диплом призера;  

III место – диплом призера.
Информация о победителях конкурса будет опубликована на сайтах ведущих интерьерных изданий и в журнале «Жилая среда» за 2011 год.

4.3. Вручение призов победителям будет происходить на организованном по случаю завершения Конкурса праздничном банкете. 

4.4. Проект, победивший в конкурсе, будет реализован совместно с разработчиком компанией Arlioni.

4.5. Победители несут ответственность за уплату всех налогов и сборов в соответствии с законами Российской Федерации или страны проживания.

4.6. В случае отказа победителя от премии, она распределяется поровну между остальными лауреатами, занявшими то же место. В случае отказа от премии проекта, занявшего I место, Организаторы оставляют за собой право пересмотреть список победителей. При этом гарантируется, что проекты, уже объявленные победителями, не ухудшат своих позиций.

4.7. Премия не является грантом, поэтому разработчики–победители не обязаны отмечать поддержку Организаторов на официальных web–сайтах и в сопроводительных материалах. Однако упоминание о такой поддержке всячески приветствуется.

Желаем всем удачи и творческого полета мысли!

